
Algorithmique& Programmation– D.E.S.S.Imoi

Projet : desadversairesintelligents

Commepour le projet de l’an dernier, le but de ce projet est de vous faire découvrir
commentun ordinateurpeutêtreprogrammépour jouer intelligemmentà un jeu.Ceprojet
estcependantmoinsambitieuxquecelui del’an dernier, et ceàdeuxniveau:

– le jeu considéréadéjàétéétudiéet programméaucoursdu dernierTP, et
– cejeu estbeaucoupplussimplequeceuxconsidérésdansle projetdel’an dernier, ce

qui simplifie d’autantla stratégieàdéfinir pourle joueurordinateur.

Malgré tout, on souhaiteutiliser autantquepossiblelespossibilitésoffertespar l’héri-
tageen
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, de façonà minimiserle travail à effectuerpourajouterun joueurordinateur

intelligentaujeu déjàdéfini.Ceprojetseradécoupéentroisétapes:

1. finir la programmationdu jeuavecdesjoueursordinateursimples(travail du TP4),
2. définir lesclasses(et leursméthodes)nécessairesà la miseenplacedesjoueursordi-

nateurintelligents,etenfin
3. programmercesclasseset vérifier leur fonctionnement.

1 Fin du jeu simple

La premièreversiondu jeu doit êtreterminéeaussivite quepossible,et de toutefaçon
avant la fin de cettesemaine.Les fichierssource(d’extension.cc) qui ont étécréés(et
les autresfichiersmodifiés,s’il y en a) serontenvoyésen documentsattachésà l’adresse
Alexis.Scheuer@loria.fr. N’oubliezpasdepréciserle sujetdevotrecourrierélec-
tronique: parexemple,AP, TP4 ... oùles...sontremplacésparle(s)nom(s)del’auteur
(desauteurs).

2 Partie algorithmique

L’étapesuivanteconsisteà réfléchirà la façondonton va pouvoir améliorerle compor-
tementdesjoueursordinateur. En effet, à la fin de la partieprécédente,ceux-cichoisissent
aléatoirementla cartedeleur mainqu’ils vont chercherà marieret le joueurauquelil vont
faire leur demande.Pouragir plus intelligemment,c’est-à-direcommeun humainle fait
dansce jeu, il faut mémoriserles demandesqui ont été faites: elles indiquentque le de-
mandeurpossèdele complémentde la cartedemandée.Cetteinformationpeutensuiteêtre
utilisée,lorsqu’onpossèdela cartedemandée,pourfairedesmariages.

Votre travail consistedansun premiertempsà réfléchir à la mise en œuvrede cette
améliorationdesjoueursordinateur. Pourcela,vousallezdevoir modifiercertainesclasses
définiespour le jeu, et en ajouterd’autres.Pourcesmodificationset ajoutssoientlesplus
judicieux possible,il estpréférablede commencerpar y réfléchir formellementpar écrit.
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On vousdemandedonc,danscettepremièreétape,depréciserlesméthodesquevoussou-
haitezajouteraux classesexistantes,et de décrireles nouvellesclasses: représentationet
méthodes,maissurtoutrelationet nature(publique,protégéou privé) deséventuelshéri-
tages.La hiérarchiedesclassesseraillustréepar unefigure donnantle graphed’héritage
et celui desdépendances.On donneraensuite,pour chaquenouvelle méthodede chaque
classe,l’en-têtedecetteméthodesoit en
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(parexemple,char toto(const int)

const), soitclairement(la fonctiontoto prendcommeparamètreunargumententiernon
modifié,et retourneun caractèresansmodifierl’objet surlaquelleelle estappelée).Ceten-
têtedevraêtresuivi d’un algorithmeprécisantle fonctionnementdela méthode.Il n’estpas
nécessairedetropdétaillercetalgorithme,maisil fauty avoir suffisammentréfléchipourne
pasdécouvrirensuite(dansla partieprogrammation)qu’il nefonctionnepas.

Cetteétapedonneralieu à la rédactiond’un rapport,dactylographiéou rédigé très pro-
prement (attention,la présentationentreraen comptepour la note).Ce rapportdevra être
renduavant lesvacancesdeNoël.En casdequestionquantà la constitutiondecerapport,
nepashésiterà mecontacter.

3 Partie programmation

La dernièreétapede ce projet consisteraà programmeret à testerles méthodeset les
classesmisesau point dansla partiealgorithmique.Cettepartiedonneralieu à l’élabora-
tion d’un dossierregroupantles fichiersen-têtedesclasses,leur fichierssource,ainsi que
les fichiersde testet leur utilisation: les premiersdéfinissantles fonctionsde test, il faut
aussidécrirecommentutilisercesfonctions,c’est-à-diredonnerdenombreux exemplesde
testset leur résultats.Un énoncéprécisantvotre travail seradistribuéavec le corrigéde la
premièrepartie.

Attention : la notationdecettepartieserafortementinfluencéepar lesdeuxcritèressui-
vants:

– la lisibilité desfichiersen-têteet source,et en particulier la présenceet la précision
descommentaires,

– la qualité et la variétédes testseffectuéspour vérifier le bon fonctionnementdes
classesdéfinies.


