
Algorithmique& Programmation– D.E.S.S.Imoi

TD 1: Typessimples,procéduresd’entrées/sorties

Exercice1 : Expressionsarithmétiques

1. Lesexpressionssuivantessont-ellessyntaxiquementcorrectes?Déterminezle typeet
la valeurdecellesqui le sont:

2 * 7 / 5 2 * 7. / 5 2 * 7. % 5
8 / 3 * 3. 7 % 3 * 6.4 9 / 4 + 2.1

Onrappellequelesopérateurs*, / et% ontmêmepriorité,etsonttraitésdansl’ordre
delecture.

2. Soit la séquenced’instructions:

int a = 2, b = 5, c = 8;
float x = 2.5, y = 7.2, z = -5.1;

a = a * c % b;
x = a + z;
c++;
b = a - c;
y = x - y;

Quellessontlesvaleurssuccessivesdea, b, c, x, y etz?

3. Vérifiezquelesexpressionssuivantesnepeuventêtrecalculéesdirectement:

15 + 3 / (3 - 2 - 1) -4 * 7 / (1 - 2 + 1)
(7 - 5 - 2) / (4 - 3 - 1)

Quedonneparcontrela séquenced’instructions:

float x = 2.5, y = 7.5, z = -5;
y = y + 1 / (2 * x + z);
y = z * y;
x = (2 * x + z) * y;

4. Pourvérifier vos réponses,écrivez un petit programmequi calculechacunedesex-
pressionsde la question1 et affiche savaleur, puis inclut la séquenced’instructions
de la question2 enponctuantchaqueinstructiond’affichages,avantde testerlesex-
pressionset la séquenced’instructionsdela question3.
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Exercice2 : Expressionsbooléennes

Soienta, b, c etd quatrevariablesréelles.

1. Donnezdeuxexpressionsvérifiant, la premièresi les variablesa, b, c et d ont des
valeursdécroissantes(autrementdit, quea

�
b
�

c
�

d), la secondequea etc
d’unepartetb etd d’autrepartontdesvaleursdécroissantes.

2. Lorsquela secondeexpressionestvraie,trouvezdesexpressionsbooléennescaracté-
risantlesrégionshachuréesdanslesfiguressuivantes(unerégionlimitée parun trait
correspondàuneinégalitélarge,unerégiondontla limite n’estpastracéecorrespond
àuneinégalitéstricte):
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3. Pourvérifier vos réponses,écrivez un petit programmequi demandeà l’utilisateur
de donnerquatrevaleursréelles,stocke cesvaleursdansles variablesa, b, c et d,
calculeles deuxexpressionsde la question1 et affiche leur valeurpuis, lorsquela
secondeestvraie,demandeun coupledevaleursréellesstockéesdanslesvariablesx
ety et vérifie l’appartenancedu point(x,y) àchacunedesrégionsdela question2.
Exécutezceprogrammesuffisammentdefois pourvérifier touslescaspossibles.
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Exercice3 : Échangeet permutation devaleurs

Soientx, y etz trois variablesréelles.

1. Écrivezuneséquenced’instructionséchangeantlesvaleursdesvariablesx ety (si x
vaut � ety vaut � , aprèséchangeon ax ��� ety ��� ).

2. Mêmequestionpour obtenirunepermutationcirculairedesvaleurs(si x vaut � , y
vaut � etz vaut � , aprèspermutationon ax ��� , y ��� etz ��� ).

Écrivezun programmepermettantdevérifier cesséquences,et effectuezsuffisamment
detestspourgarantirsonfonctionnement.

Exercice4 : Conversionset changementdebase

1. Trouvezuneexpressioncalculantla duréedur ensecondecorrespondantàh heures,
m minutesets secondes.

2. Inversement,écrivezuneséquenced’instructionsdéterminantàcombiend’heures,de
minutesetdesecondescorresponduneduréededur secondes.

3. Écrivez en basedeuxun nombreentiern comprisentre � et ����� (représentationen
basedeuxavechuit chiffres).

4. Inversement,retourvez la valeurden à partir de sonécritureen basedeux(utilisez
d’abordhuit variablesentièresvalant � ou � , puis transformezles instructionspour
n’enutiliser qu’une).

Écrivezun programmepermettantdevérifier cesséquences,et effectuezsuffisamment
detestspourgarantirsonfonctionnement.

Exercice5 : Affichagedemotifs étoilés

Écrivezunprogrammepermettantd’afficherlesmotifssuivants:

* ******* **** * *
* * * * * * **

* * * * * * ********
* * * * * * **

********* ******* **** * *

3


