INFORMATIQUE — Mias2— TP 10
Codagede Huffman

Récupérationdesfichiers

Lesfichiersutilisésdansce TP sontdisponiblesiande répertoirdnfo  Mias-SM \Java \TP10
surjupiter . Cerépertoirecontientlesfichierssuiants:

Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceHuffman Jj ava | laclassaléfinissant'interfacegraphiquedu codage
CodeHuffman.java la classeeffectuantle codageetle décodage
ArbreBinaire.jav a la superclassedel'arbre de codage

Cerépertoirecontientde plusunrépertoirefichiers  , dandequelsontregroupéssouda forme
d'un paquetles fichiers correspondanaux classest interfacesutiliséespour lire et écrire desfi-
chiers:

Nom du fichier Contenudu fichier
ListeEnum.java I'interfacefrangaisepourlesénumérations
FichierES.java la partiecommuneauxfichiersd’entrée/sortie
LecteurCaracter es.] ava | laclassepermettanta lectured’un fichier de caractéreg
FichierBits.jav a la partiecommuneauxfichiersdebits
LecteurBits.jav a la classepermettanta lectured’un fichier de bits
EnregistreurBit s. ja va | laclassepermettant'écriture d’'un fichier debits

Ce répertoirecontientégalementn répertoiredoc , contenantlespagesHTMLdécrivant la docu-
mentationde chacunealesclasses.

Avantde commence® travailler, il vousfautcopierlesfichiers.java dansun répertoirequi
vousestpropre.Pourcela,effectuezles opérationsuivantes

1. créezunnouweaurépertoireTP10 dande répertoireJava devotrerépertoirepersonne(Z: );
2. copiezlestroisfichiers.java etle répertoirefichiers dejupiter  dansvotrerépertoire
TP10 (utilisezlesraccourciCtrl-C  etCtrl-V , oucliquezsurle boutondroit et sélection-
nezleslibelléscopier etcoller );
La documentatiom’a pasbesoind’étre copiée.Poury accédeiplus facilementyouspouwez créer
dansvotre répertoireTP10 un lien (appeléraccourci sousWindows) versle répertoireTP10\doc
dejupiter . Celien peutétrecrééparle menucontetuel (obtenud’un clic surle boutondroit de
la souris)devotrerépertoireTP10.

Celaétantfait, vouspouwezlancerEmacs.

Objectifs de I'application

L'applicationviséeestun « codeur» de Huffmanqui effectueraiesopérationsiecalculducode
optimal (cettepartie estentieremenfournie), le codagedu texte initial dansun fichier binaireetle
décodagelu fichier binaire.



UneinterfaceestproposéeSonfonctionnemenestle suivant:

— le texte doit étre contenudansun fichier, dontle nom apparaitdansle champFichier a
coder ,

— lorsqu’ondéfinitcefichier, le codagecorrespondargstcalculé,,

— lorsqu’uncodagea étécalculé,on peutobtenirdesinformationssur chaquecaractergsafré-
guenceetsoncode),enutilisantle premierbouton,

— pourcoderuntexte,il fautindiquerle nomdufichierqui contiendrde texte codédande champ
Fichier = codé (attentionsile fichier existe,soncontenuseraeffacéparcetteopération),

— pour décoderun texte, il fautindiquerle nom du fichier codé et activer le boutonad-hoc,
(attention Je décodagesefait avecle derniercodecalculé).

Les opérationsa implanter

Votretravail estdedéfinirlesméthodeslecodageetde décodagel’un texte. Cesdeuxméthodes
sontdéfiniesdansles classednterfaceHuffma n et CodeHuffman , les méthodedle la pre-
miéreappelantcellesde la secondeles profils ainsi que quelquespérationgechniquesontdéja
écritesdansla classeCodeHuffman , vousn’avez qu’'a compléterle coeurde cesfonctionsdans
cetteclasse.

Cequ’il faudrait encore faire

L'applicationactuelleestincompléte Pouruneapplicationréelle,il fautaussiconserer le code
dechaquecaractérgourpouwir décodete fichier binaire.Commenipeut-onimaginerdeconserer
cetarbre? Quelleseraitla taille de cetarbrepourun texte utilisant40 caractere®



