
INFORMATIQUE — Mias2 — TP10

CodagedeHuffman

Récupérationdesfichiers

LesfichiersutilisésdansceTPsontdisponiblesdansle répertoireInfo Mias-SM
�
Java

�
TP10

sur jupiter . Cerépertoirecontientlesfichierssuivants:

Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceHuffman .j av a la classedéfinissantl’interfacegraphiqueducodage
CodeHuffman.java la classeeffectuantle codageet le décodage
ArbreBinaire.jav a la super-classedel’arbredecodage

Cerépertoirecontientdeplusunrépertoirefichiers , danslequelsontregroupéssousla forme
d’un paquetles fichierscorrespondantaux classeset interfacesutiliséespour lire et écriredesfi-
chiers:

Nom du fichier Contenudu fichier
ListeEnum.java l’interfacefrançaisepourlesénumérations
FichierES.java la partiecommuneauxfichiersd’entrée/sortie
LecteurCaracter es .j ava la classepermettantla lectured’un fichierdecaractères
FichierBits.jav a la partiecommuneauxfichiersdebits
LecteurBits.jav a la classepermettantla lectured’un fichierdebits
EnregistreurBit s. ja va la classepermettantl’écritured’un fichierdebits

Ce répertoirecontientégalementun répertoiredoc , contenantdespagesHTMLdécrivant la docu-
mentationdechacunedesclasses.

Avant de commencerà travailler, il vousfaut copierles fichiers .java dansun répertoirequi
vousestpropre.Pourcela,effectuezlesopérationssuivantes:

1. créezunnouveaurépertoireTP10 dansle répertoireJava devotrerépertoirepersonnel(Z: ) ;

2. copiezlestroisfichiers.java et le répertoirefichiers dejupiter dansvotrerépertoire
TP10 (utilisezlesraccourcisCtrl-C etCtrl-V , oucliquezsurle boutondroit et sélection-
nezleslibelléscopier etcoller ) ;

La documentationn’a pasbesoind’êtrecopiée.Poury accéderplus facilement,vouspouvez créer
dansvotre répertoireTP10 un lien (appeléraccourci sousWindows) versle répertoireTP10

�
doc

de jupiter . Celien peutêtrecréépar le menucontextuel (obtenud’un clic sur le boutondroit de
la souris)devotrerépertoireTP10.

Celaétantfait, vouspouvezlancerEmacs.

Objectifs de l’application

L’applicationviséeestun« codeur» deHuffmanqui effectueraitlesopérationsdecalculducode
optimal (cettepartieestentièrementfournie), le codagedu texte initial dansun fichier binaireet le
décodagedu fichierbinaire.

.../...



Uneinterfaceestproposée.Sonfonctionnementestle suivant:

– le texte doit êtrecontenudansun fichier, dont le nom apparaîtdansle champFichier à
coder ,

– lorsqu’ondéfinit cefichier, le codagecorrespondantestcalculé,,

– lorsqu’uncodagea étécalculé,on peutobtenirdesinformationssurchaquecaractère(safré-
quenceetsoncode),enutilisantle premierbouton,

– pourcoderuntexte,il fautindiquerle nomdufichierqui contiendrale textecodédansle champ
Fichier codé (attention,si le fichierexiste,soncontenuseraeffacéparcetteopération),

– pour décoderun texte, il faut indiquer le nom du fichier codéet activer le boutonad-hoc,
(attention,le décodagesefait avecle derniercodecalculé).

Les opérationsà implanter

Votretravail estdedéfinir lesméthodesdecodageetdedécodaged’un texte.Cesdeuxméthodes
sontdéfiniesdansles classesInterfaceHuffma n et CodeHuffman , les méthodesde la pre-
mièreappelantcellesde la seconde.Lesprofils ainsiquequelquesopérationstechniquessontdéjà
écritesdansla classeCodeHuffman , vousn’avez qu’à compléterle cœurde cesfonctionsdans
cetteclasse.

Cequ’il faudrait encore fair e

L’applicationactuelleestincomplète.Pouruneapplicationréelle,il fautaussiconserver le code
dechaquecaractèrepourpouvoir décoderle fichierbinaire.Commentpeut-onimaginerdeconserver
cetarbre? Quelleseraitla taille decetarbrepourun texte utilisant40 caractères?


