INFORMATIQUE — Mias2— TP 3
Mutabilité et premieresitéerations

Récupérationdesfichiers

Lesfichiersutilisésdansce TP sontdisponiblesiande répertoirdnfo  Mias-SM \Java \TP3\

Suite surjupiter . lls sontéquialentsa ceuxdu premierTP:
Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceSuite Geomj ava | laclassequi définitl'interfacegraphique
SuiteGeometriq ue.j ava la classequi définitla suitegéométrique

A nouweau,avant de commencea travailler, il vousfaut copiercesfichiersdansun répertoire
qui vousestpropre.Pourcela,effectuezlesopérationsuivantes

1. créezun nouweaurépertoireTP3 dansle répertoireJava devotrerépertoirepersonne(Z: ),
puisunrépertoireSuite danscerépertoireTP3;

2. copiezlestrois nouveauxfichiers.java dejupiter  dansvotrerépertoireSuite (utilisez
lesraccourcisCtrl-C et Ctrl-V , ou cliquezsurle boutondroit et sélectionneeslibellés
copier etcoller );

3. lancez’applicationEmacs (parle menuDémarrer ).

Exercicel : utilisation et extensionde I'application

Dansun premiertemps nousvousproposongle compiler puisd’essayet’applicationproposée.

Ensuite yvouspouwez modifierles programmesle sortequel’interfaceprésentain libellé etune
zonedetexte supplémentairedonnante rang dutermecalculé.

— Quellessontlesmodificationsa apporterdansle fichier SuiteGeometriqu  e. ja va ?
— Quellessontles modificationsa apporterdansle fichier InterfaceSuiteG eom.jav a?

Exercice?2 : calcul du terme a un rang donné

Enfin, nousvousproposonsl’étendreesfonctionsdu générateuenpermettant I'utilisateur de
saisirun nombre(entier)dansle champindiquantle ranget de demandelte calcul du termede ce
rang.ll fautdoncajouterun boutonal'interface(pourdemandececalcul) etintroduireuneméthode
decalculparamétrégarle rang.

Effectuezcesmodifications et vérifiezleur bonfonctionnement.

Note: pourcorvertir unechainede caracteregnunnombreentier vousutiliserezla méthodent
java.lang.Integ er. pars el nt (St ri ng).



Exercice3: Unevraie calculette

Pourfinir, nousvousproposonsie construireunepetitecalculette qui seprésente&eommesuit:

— trois zonesdetexte: unecontenantun entier(n), unecontenantinevaleurdécimale(z) etla
derniérecontenante résultatdu calculd’'unefonction(f (z,n));

— unesériede boutonschaqueboutonlangantle calculd’'unefonctionparticuliere.

Lesfonctionsaréalisersont:

— le calculden!,
— le calculde z™,
— le calculapprochéee® parlaformule (=" % /i!. Pourcecalcul,vouscherchereznerécur
rencequi évitederecalculercomplétementa puissancetla factoriellepourchaqueterme.
Vouspourrezajouterd’autresfonctionssi vousle souhaitez.

Le squelettadel'applicationestdéjaconstruit.ll estdisponibledansle répertoireinfo  Mias-
SMJava \TP3\Calculett e surjupiter , qui contientlesfichierssuvants:

Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceCalcul ett e. ja va | laclassequi définitl'interfacegraphique
Calculette.java le squelettalela classeade calcul

FaitesunecopiedecesfichiersdansunrépertoireCalculette dansvotrerépertoireTP3. Les
fichierspeuwent étrecompiléset I'application exécutég(les boutonssontactifs maisne lancentpas
decalculsignificatif, lesméthodeslela classeCalculette  étantincompléted).

Le but estde définir correctementesméthodesNous vous conseillonsde travailler méthode
parméthodePrenexhaqueméthoddour atour, définissesoncorps,compilez testezet, seulement
lorsqu’ellefonctionne passez la suivante.



