
INFORMATIQUE — Mias2 — TP3

Mutabilité et premièresitérations

Récupérationdesfichiers

LesfichiersutilisésdansceTPsontdisponiblesdansle répertoireInfo Mias-SM
�
Java

�
TP3

�
Suite sur jupiter . Ils sontéquivalentsàceuxdu premierTP:

Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceSuite Geom.j ava la classequi définit l’interfacegraphique
SuiteGeometriq ue.j av a la classequi définit la suitegéométrique

À nouveau,avant de commencerà travailler, il vousfaut copiercesfichiersdansun répertoire
qui vousestpropre.Pourcela,effectuezlesopérationssuivantes:

1. créezun nouveaurépertoireTP3 dansle répertoireJava devotrerépertoirepersonnel(Z: ),
puisun répertoireSuite danscerépertoireTP3 ;

2. copiezlestrois nouveauxfichiers.java de jupiter dansvotrerépertoireSuite (utilisez
lesraccourcisCtrl-C et Ctrl-V , ou cliquezsur le boutondroit et sélectionnezles libellés
copier etcoller ) ;

3. lancezl’applicationEmacs (parle menuDémarrer ).

Exercice1 : utilisation et extensionde l’application

Dansunpremiertemps,nousvousproposonsdecompiler, puisd’essayerl’applicationproposée.

Ensuite,vouspouvezmodifierlesprogrammesdesortequel’interfaceprésenteun libellé et une
zonedetexte supplémentairesdonnantle rang du termecalculé.

– Quellessontlesmodificationsàapporterdansle fichierSuiteGeometriqu e. ja va ?

– Quellessontlesmodificationsàapporterdansle fichier InterfaceSuiteG eom.jav a?

Exercice2 : calcul du terme à un rang donné

Enfin,nousvousproposonsd’étendrelesfonctionsdugénérateurenpermettantà l’utilisateurde
saisirun nombre(entier)dansle champindiquantle ranget de demanderle calcul du termede ce
rang.Il fautdoncajouterunboutonàl’interface(pourdemandercecalcul)et introduireuneméthode
decalculparamétréeparle rang.

Effectuezcesmodifications,et vérifiezleurbonfonctionnement.

Note: pourconvertir unechaînedecaractèresenunnombreentier, vousutiliserezla méthodeint
java.lang.Integ er. pars eI nt (St ri ng) .

.../...



Exercice3 : Une vraie calculette

Pourfinir, nousvousproposonsdeconstruireunepetitecalculette,qui seprésentecommesuit:

– trois zonesdetexte: unecontenantun entier( � ), unecontenantunevaleurdécimale( � ) et la
dernièrecontenantle résultatdu calculd’unefonction( �������	��
 ) ;

– unesériedeboutons,chaqueboutonlançantle calculd’unefonctionparticulière.

Lesfonctionsà réalisersont:

– le calculde ��� ,
– le calculde ��
 ,

– le calculapprochéde ��� parla formule ����� 
����� � ����� � . Pourcecalcul,vouschercherezunerécur-
rencequi évitederecalculercomplètementla puissanceet la factoriellepourchaqueterme.

Vouspourrezajouterd’autresfonctionssi vousle souhaitez.

Le squelettedel’applicationestdéjàconstruit.Il estdisponibledansle répertoireInfo Mias-
SM

�
Java

�
TP3

�
Calculett e sur jupiter , qui contientlesfichierssuivants:

Nom du fichier Contenudu fichier
InterfaceCalcul ett e. ja va la classequi définit l’interfacegraphique
Calculette.java le squelettedela classedecalcul

FaitesunecopiedecesfichiersdansunrépertoireCalculette dansvotrerépertoireTP3. Les
fichierspeuventêtrecompiléset l’applicationexécutée(lesboutonssontactifsmaisne lancentpas
decalculsignificatif, lesméthodesdela classeCalculette étantincomplètes!).

Le but estde définir correctementcesméthodes.Nousvousconseillonsde travailler méthode
parméthode.Prenezchaqueméthodetourà tour, définissezsoncorps,compilez,testezet,seulement
lorsqu’ellefonctionne,passezà la suivante.


