
INFORMATIQUE — Mias2 — TP4

Itérations et tableaux

Le TP précédentétantparticulièrementlong, prenezle tempsde le finir avant de commencer
celui-ci.

Récupérationdesfichiers

LesfichiersutilisésdansceTPsontdisponiblesdansle répertoireInfo Mias-SM
�
Java

�
TP4

sur jupiter . En plusdesdeuxfichiershabituels(undéfinissantl’interfaceetun le calculateur),ce
répertoirecontientaussiunfichierserapportantà la définitiond’unepile (utiliséeparle calculateur).

Ainsi, avantdecommencerle travail dechaqueexercice,il vousfautcopierlesfichiersoriginaux
dansunrépertoirepersonnel.Pourcela,effectuezlesopérationssuivantes:

1. créezun nouveaurépertoireTP4 dansle répertoireJava devotrerépertoirepersonnel(Z: ) ;

2. copiezles trois fichiers .java du répertoireTP4 sur jupiter dansvotre répertoireTP4
(utilisezlesraccourcisCtrl-C et Ctrl-V , ou cliquezsurle boutondroit et sélectionnezles
libelléscopier etcoller ) ;

3. lancezl’applicationEmacs (parle menuDémarrer ).

Principe de la calculettepolonaise

Danscet exercice,nousvousproposonsde travailler sur unecalculatricequi fonctionnesur le
principedela « notationpolonaiseinversée». LescalculatricesdemarqueHewlett-Packardutilisent
cettetechnique.

L’idée de la notationpolonaiseinverseestde modifier l’ordre danslequel les opérandeset les
opérateurssontdonnéspour faire uneopération.Les opérateurssontdonnésaprès les opérandes.
Ainsi, pourfairel’addition de2 et3, oneffectuelesmanipulationssuivantes: entréede2,puisentrée
de3, puisentréede � . L’intérêt decettenotationestdesupprimerlesparenthèseset lesambiguïtés
liéesauxrèglesdeprioritédesopérateur. Ainsi, pourcalculer �������	��
�������	� , onentre�����������
 .

Concrètement,unecalculatriceen « notationpolonaiseinversée» comporteles élémentssui-
vants:

– unevaleurcourante,

– unepile, danslaquellesontstockéslesopérandes,

– unboutonentrée, qui metla valeurcourantedansla pile,

– desboutonsd’opérations,qui effectuentuneopérationentrela valeurcouranteet la valeurau
sommetdepile (qui estretirée),etqui mettentle résultatdansla valeurcourante.

Uneapplication,qui comportedeuxfenêtres,vousestfournie.Unefenêtremontrela calculette,
la secondepermetdevoir l’état dela pile.

.../...



Comprendre la calculette

Compilezlesfichiers.java et observez l’application.En particulier, utilisezla calculettepour
calculer:

1. �������	��
��������� et

2. ����������� �!���
#" .
Observezlesétatssuccessifsdela pile.

Améliorer la calculette

Les boutonsÉchange , Dépile , Permut. ˆ et Permut. v sont pour l’instant inactif ;
l’exerciceconsisteàprogrammerlesméthodesqui leursontassociées.

Identifiez cesméthodes(grâceaux messagesaffichés),puis modifiez les pour obtenir le bon
comportement.Notezqu’il vousfaudrautiliserunevariablelocalepourl’échangeainsiquepourles
permutations,qui nécessiterontaussiuneboucle.


